
Erstellen einer 
Karte:

3. Schneide die Karte entlang der 
gestrichelten Linie aus.

2. Gib Klebstoff auf 
die Rückseite. 

1. Falte die Seite in der Mitte.
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ZählerZähler

Versuche diesen Code

Los Geht es!

Vorbereitung

Gehe zu “Variablen”.
Klicke auf “Neue Variable”.

Benenne die neue Variable 
mit “score” und drücke “OK”. 

Wähle aus dem Menü
das Okjekt, 
das gejagt wird.

Erhöhe den Zähler um 1.

Klicke zum Starten auf die grüne Fahne!

ZählerZähler

Füge deinem Spiel einen Zähler hinzu!

Wähle aus dem Menü
das Objekt, 
das gejagt wird.


