
Erstellen einer 
Karte:

3. Schneide die Karte entlang der 
gestrichelten Linie aus.

2. Gib Klebstoff auf 
die Rückseite. 

1. Falte die Seite in der Mitte.
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Sag etwas!Sag etwas!

Vorbereitung

Versuche diesen Code

Los Geht es!

Finde den Block, der den 
Namen deines Objektes enthält.

Setze einen beliebigen Text ein!

Klicke zum Starten auf das Objekt.

Wähle ein Objekt aus.
Gib dem Objekt einen Namen.

Sag etwas!Sag etwas!

Was willst du, dass dein Objekt sagt?

Hallo! Ich wusste gar nicht, 
dass Nilpferde fliegen können!


