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Waéhle “drum1” aus dem Ordner “Things”

Du kannst den Namen
des Objektes andern.

VERSUCHE DIESEN CODE

Finde den Block, der den Namen
deines Objektes enthalt.
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Flge den Zufallszahl - Block ein.

LOS GEHT ES!

Klicke auf die Trommel, damit
du siehst und horst, was geschieht.

http://scratch.mit.edu

/
S e e e e e e e Y o -7
Erstellen einer 1. Falte die Seite in der Mitte. 2. Gib Klebstoff auf 3. Schneide die Karte entlang der
Karte: die Ruckseite. gestrichelten Linie aus.
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